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5G 新科技學習示範學校 

教學成效報告 

一、VR/5G 課程規劃  

學校名稱 

授課老師 江鈺婷 授課學期 110-1 

授課年級 國小五年級 班級人數 23 

學科名稱 自然與生活科技 課程單元 植物根莖葉的功能 

授課時間 預計實施 6 節數 240 分鐘 分組教學 □規劃 12 組 □無分組 

VR/5G 設

備 

ClassVR VR/5G 教

材 

自然科學-植物課程（教育大市集

VR/AR 教學應用資源）、植物的生

命週期及光合作用(CLASSVR 教材

資源) 

課程規劃說明 

教學目標 透過討論和觀察植物的生長情形，察覺植物主要由根部吸收水分，再經由

莖輸送到葉子。 

預期成效 （一）透過 VR 學習者能夠習得的學習內容，包含： 

1.植物的組成有根、莖、葉，還有花、果實、種子。 

2.水分經由根部吸收後，再藉由莖輸送，最後到葉子蒸散 

（二）透過 VR 學習者能夠獲得的學習表現，包含： 

1.培養觀察事物的能力與培養科學探究的態度。 

活動流程 /

評 量 設 計 

( 請 說 明

VR/5G 教材

運用之情況) 

活動流程參考如下 

一、引起動機 (預計使用時間：5 分鐘) 

1.縮時影片-植物的生長 

2.教師提問：從影片中可以觀察到植物包含哪些部位？ 

二、 教學活動 (預計使用時間：25 分鐘) 

1.教師提問：當植物生長時需要哪些條件？ 

2.教師提問：請說說看在什麼情況下會看到有點乾枯的植物？ 

3.教師提問：當植物葉片有點乾枯時，你會用什麼方法讓它恢復生氣盎然

的樣子？ 

4.請 1 號學生戴上 VR 眼鏡並觀察澆水後植物的狀況，以及想想看水分如何

進入到植物裡運作。並請 2號學生幫忙紀錄。 

5.請學生分享澆花時要澆哪裏才能使植物活起來，並說明原因。 

6.教師提問：當我們確定植物的根會吸收水分後，要怎麼讓葉片恢復生機

呢？ 

7.請 2 號學生戴上 VR 眼鏡並觀察植物體內的移動狀況。並請 1號學生幫忙

紀錄。 

8.請學生分享觀察到植物體內有什麼變化與說明水進入植物體後怎樣移

動？ 
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三、綜合活動 (預計使用時間：10 分鐘) 

1.與組員討論並完成學習單 

2.結語 

I. 水分主要從植物的根進入植物體內。 

II. 植物吸收水分後，會由莖輸送到身體各部位。 

 

其他說明  

說明：教學成效報告由授課教師填寫 
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二、VR/5G 教學成效問卷 

項 目 

非

常

同

意 

同

意 

普

通 

不

同

意 

非

常

不

同

意 

1. 透過 VR/5G 教學模式進行教學具有教學價值。 V     

2. 使用 VR/5G 教學模式進行教學幫助學習者更快達成課程目標。  V    

3. 使用 VR/5G 教學模式讓教學變得更有趣。 V     

4. 使用 VR/5G 教學模式讓我達到更好的教學成效。  V    

5. 透過VR/5G教學模式提供相關的情境進行教學 (VR)或透過5G行

動網路提供更快速與即時的教學內容(5G)。 
V     

6. 透過 VR/5G 教學模式進行教學提供適當的學習任務，使學習者熟

悉學習內容。 
V     

7. 透過 VR/5G 教學模式能幫助教師引發學習者的學習學習動機。 V     

8. 透過 VR/5G 教學模式能幫助教師維持學習者的學習動機。 V     

9.我願意繼續使用這份 VR/5G 教學模式進行教學。 V     

10.本單元透過 VR 或 5G 教材的輔助教學其優點與缺點為何？ 

 

近距離讓學生體驗植物水分的運輸過程和部位的功能，一般教學看不到這樣的過程，可以增

加學生的學習印象和達成學生的學習目標。 

＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿ 

三、VR/5G 教學成效分析與省思 

項目 說明 

1. 學生學習成效分析 

學生使用 VR 教學後的學習效果，利用線上測驗有明顯的增加，

總答對率有 90％以上，相較於沒有使用此課程上課的班級，多了 

10％左右，因此使用 VR 輔助上課，學習成效佳。 

學生上課的學習動機也有明顯的增加，會期待上自然課，更想要

了解上課的內容，此外，學習態度也更專心認真，較清楚的知道

自己這堂課需要學習的目標是什麼，當他們完成這堂課後，都覺

得很有成就感，增加他們的信心，因此學習成效有很大的提升。 

 

 

2. 教師教學省思與回饋 

運用 VR 教學是一種新的模式，而此次課程對於學生來說是中等

程度，因有添加一點國小階段尚未學習到的概念，會增加一些難

度，但也給予他們額外的新知。在課程時間安排上，有一點不足，

需要更多週來運用這種方式上課，學生適應度會大提升，能更快

吸收。而學生的學習動機明顯增加，他們感受到的不只是學習，

更像是尋寶或是解謎遊戲一樣，並且在課程中派點任務讓他們去

探索，完全吸引學生的注意力和學習力。 
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四、VR/5G 教材教學演示實況 

日期 2021/11/16 時間 14：20-15：00 地點 自然教室 

使用教材名稱 ClassVR 

演示教師 江鈺婷 課程名稱 植物根莖葉的功能 

演示附件 教學演示實況錄影。(請提供網路硬碟下載網址) 

教學演示照片 

教師先讓學生觀看植物生長的影片，引起學生觀察動機 

 

教師引導學生在 VR 眼鏡內所要觀察的植物生長的重點 
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兩人一組分別輪流觀察 VR 眼鏡內的植物生長，觀看的人說給另一人做學習單紀錄 

 

本階段 VR 觀察完畢後，教師提問讓學生回答及進行討論 
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教師提問討論結束後，教師引導學生再度以 VR 眼鏡觀察及做學習紀錄 

 

 

請自行增列。 


